ACTIVIDADES EMBRUJADAS

iPreparate para desafios aterradores!
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iHola querido lector!
Si disfrutas de estas actividades, por favor considera
dejar una resefla en Amazon. Tus comentarios son
clave para mejorar y crear libros ain mejores en el

futuro. iGracias por tu apoyo!
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CRUZIGRAMAS
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1. Animal gque vive en cuevas.

2. Dulces que los niflos recolectan en
Halloween.

3. Ser que vuelve a la vida y camina lento.
4. Ser espeluznante que aparece en
Halloween.

6. Criatura que vuela en la noche.

6. Tienen colmillos y les gusta la sangre.

7. Fruta naranja.

8. Vestimenta que llevan los nifios para pedir
dulces.

9. Animal que a veces se asocia con brujas.
10. Persona que usa magia y puede hacer

trucos.



CRUZIGRAMAS

1.Criatura mitica que se reanima y tiene
parientes muertos.

2.Estructura que representa un ser sin
vida, con huesos.

3.0bjeto que se utiliza para iluminar la

noche.

4.Ave negra que se asocia con la magia.

6.Sinénimo de miedo.
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6. Objeto donde las brujas preparan
pociones.

7. Espanto que asusta a la gente en la
noche.

8. Animal que se asocia con la luna y la
noche.

9. Animal nocturno que caza ratones.
10. Personaje que lleva un sombrero

puntiagudo.
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